
  

Curso de programação em C - FK

1 – Estrutura, variáveis e operadores.

2 – Estrutura condicional (If, If-Else e Switch-
Case).

3 – Estrutura de repetição (For, While e Do-
While).

4 – Vetores, Strings, Matrizes e Structs.

5 – Funções e Arquivos.



  

Programação em C

Aula 1 – Estrutura do algoritmo

- Compilador: DEVC++
- Primeiro programa: “Alô mundo”
- Estrutura geral do algoritmo
- Comando printf(“..”)
- Exercicios



  

DEV C++
● Link: https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/
● Busque no google como DEVC++ orwell
● Se for direto no site do DEVC++ e realizar o download 

em alguns Pcs pode dar erro ao rodar o algoritmo.

https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/


  



  



  



  



  



  



  



  



  

Estrutura geral do algoritmo
01 <inclusão de bibliotecas>

02

03 int main()

04 {

05      <conjunto de instruções>

06      return (0);

07 }



  

Inclusão de bibliotecas
01 #include <stdio.h> 

02 #include <stdlib.h>

03 #include <string.h>

04 #include <math.h>

05     

06 int main()

07 { ...



  

<stdio.h> - Entrada e saída de dados

<stdlib.h> - Funções envolvendo alocação de 
memória, controle de processos, conversões e 
outras.

<string.h> - manipulação de strings, também 
conhecidos como array de caracteres.

<math.h> - permite usar funções matemáticas 
básicas, tais como senos, cossenos, exponenciais, 
logaritmos, etc.



  

int main ()

{

     <conjunto de instruções>;

     return (0);

}

Função Main



  

Int main() {…} - A função main serve como o ponto de 
partida para a execução do programa. Em geral, ela 
controla a execução direcionando as chamadas para 
outras funções no programa.

A função "int main()" retorna um numero inteiro ( Note o 
tipo "int" antes do nome da função ), sendo assim ela 
NÃO pode retornar "vazio". Ela retorna um número 
inteiro para o sistema operacional, que usa esse 
"return" para saber como foi a execução de um 
programa. 



  

Conjunto de instruções – Comandos que serão 
verificados. Leitura e saída de dados, condicionais, 
repetição, structs, etc.

Return (0) - indica ao SO que o programa foi bem 
sucedido. Cada outro número retornado indica o 
código de uma condição de erro. 



  

Comando Printf

- A função printf (Impressão formatada) permite 
apresentar na tela os valores de qualquer tipo 
de dado.

- Sintaxe: printf (“<texto>”);

- \n : Pula uma linha na tela. (similar a tecla 
enter)

- \t : Pula um espaço (similar a tecla TAB)



  

Comando printf - acentuação
Exemplo: A variável é:

printf(“A variável é:”);

Resultado na tela: A variBvel Ú:. 

printf(“A vari%cvel %c:”,160,130);

Resultado na tela: A variável é:

Para verificar o código referente o acento da letra 
e outros símbolos acesse a Tabela ASCII Extend



  

Tabela ASCII (https://www.tabnews.com.br/)



  

Comentários no algoritmo

- // : Comentário em uma linha somente

- /*...*/ : Todo o texto entre a instrução será 
comentário no programa, podendo ser de uma 
ou mais linhas. 



  

Exercício 1
● Crie um programa que imprima na tela nome, 

idade e altura de uma pessoa.



  

Exercício 2
(www.cprogressivo.net)Escrever um programa que 
mostre a seguinte figura no alto da tela:

XXXXX

X       X

X       X

XXXXX

http://www.cprogressivo.net/


  

Exercício 3
(www.cprogressivo.net). Elabore um programa que mostre o 
seguinte menu na tela:

Cadastro de Clientes

0 - Fim

1 - Inclui

2 - Altera

3 - Exclui

4 - Consulta

Opção: 

http://www.cprogressivo.net/


  

Fim da aula 1

- Autor: Fernando Eduardo.

- Dúvidas encaminhe e-mail para: 
dunano@outlook.com
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